Zagorje

Knjiznicarsko drudtvo
Krapinsko-zagorske Zupanije
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10,00 - 10,30

Srednja Skola Krapina

Predstavljanje knjige Vilinsko igriSce: hrvatske
bajke, price, legende i vjerovanja

10,30 - 11,00

Registracija i provjera covid potvrda

11,00 - 13,00
Plenarni dio programa

Kristina Pavlovi¢, muzejska pedagoginja, Dvor Veliki
Tabor | Legenda o Veroniki Desini¢koj

Pozdravni govori

Doc. dr. sc. Marina Gabelica, Uciteljski fakultet
Sveucilista u Zagrebu | Pripovijedanje kao most
izmedu virtualnog i osjetilnog - holisticki pristup
knjiZzevnosti

Frida BiS¢an, Karolina Holub, Dragana Koljenik,
Nacionalna i sveuciliSna knjiznica Zagreb | TRACE -
projekt NSK u Zagrebu u okviru Erasmus+ programa

13,00 - 14,00
Pauza za objed

14,00 - 16,00
Rad u radionicama

Jasna Held | Kako i zasto pripovijedati bajke
Tematske cjeline radionice: Vrijednost bajki; Citanje ili
pripovijedanje; Agresivnost: da ili ne.

Margareta PerSi¢ | Male uspomene

Svakodnevno pricamo, prepri¢avamo tude i svoje zgode.
Koristimo rijeci kao nesto usputno, nesto $to se samo po
sebi podrazumijeva. No, kad bismo imali jos samo pet

minuta u Zivotu i priliku da posljedniji put iskoristimo dar

govora, da ispricamo nekome svoju pricu, koja bi to prica bila?

Sto bismo njome htjeli re¢i, koji dio sebe izraziti, koje rije¢i iza
sebe ostaviti? Koja je to nasa mala uspomena koja potvrduje
da €uda u svijetu postoje i da dobro ipak pobjeduje? Sto su
za nas cuda? | gdje ih susre¢emo? Ova radionica je izazov za
hrabre i za one koji ¢e to tek postati. Dobrodosli! Drhtimo
zajedno!

Tomislav Keglevi¢ | Bajka i igre: prakticni primjer
razvoja drustvene igre

Tematske cjeline radionice: Sto je bajka; Sto je igra; Arhetipski
motivi bajki; Interna konzistencija svijeta bajke; Mehanika

i dizajn igre. U ovoj Ce se radionici problematizirati: bajka

kao nastavak mitoloskih motiva, srz igre i igranja, razlika
izmedu priCe i igre, klasi¢ni motivi bajki i interna konzistencija
fantasti¢nih svjetova. Nakon kratkog uvoda u osnovne
pojmove, voditelj ¢e predstaviti vlastiti primjer drustvene igre
s fantasti¢nim motivima. Polaznici ¢e pod vodstvom voditelja

radionice razviti vlastite igre temeljene na bajkama, od dizajna

sadrzaja, preko vizualnog identiteta do pravila.

Martina Staznik | Tko se boji Babe Jage jos?

Ona koja pripada nasem slavenskom panteonu, ¢ija kuca je
duboko u nekoj nasoj, domacoj Sumi i proZeta je maglom

iz nasih rijeka, sa zemljom iz koje smo i sami potekli, pa je s
njenom pricom nase cijelo bi¢e povezano, no ukoliko ga ne
budemo slijedili, ta ¢e veza nestati. Baba Jaga, koja Cuva vode
Zivota i smrti, poznata je i kao drevna boZica starih kostiju

i boZica ciklusa Zivot/smrt/Zivot. Zahtjeva vase poStovanje.
Divlja je i ljubazna. Sije strah, ali nesebi¢no daje i dijeli.

U radionici Tko se boji Babe Jage jos? bavit cemo se stvaranjem
i istrazivanjem kako povezati pricanje prica, bajki, mitova i
umjetnost u radu sa ranjivim skupinama. Na temelju bajke

o Babi Jagi koja nam govori o mo¢noj Zeni koja vidi sve tajne

i ono Sto nam je skriveno, istrazivat ¢emo kako mozemo

je prica zavrsena, s polaznicima se dogovara tko Ce izradivati

povezati postavke sistemske psihoterapije, kibernetskog
pristupa s jednostavnom metodom likovnog izraZavanja koju
¢emo upotrijebiti kao sredstvo ekspresije emocija i misli.
Koristit ¢emo tehniku filcanja koje se temelji na gradi vunene
niti. Ne postoji zurba ili pritisak, samo potpora i ljubav prema
pri¢anju prica i klupko vune koje vas Ceka da uzmete iglicu u
ruku.

Sanja Pribi¢ | Mali pric¢°, vel ki kri¢
Polaznici radionice zajednicki smiSljaju pricu u kojoj koriste
likove iz folklornih predaja zagorskog kraja i u njihovom
imenovaniju koriste (i) nazive iz zagorskog narje¢ja. To je
poZeljno, ali nije uvjet, ovisno o Zelji polaznika. Tema i naziv
price odreduje se glasanjem: prijedlozi se piSu na plocu

pod rednim brojem, a nakon toga broj glasova polaznika
odreduje koju ¢e zajednicki ispricati i napisati. Pricu pocinje
pripovijedati/pisati onaj polaznik Cija je tema izabrana, a
ostali je nastavljaju. Recenice se dodaju naizmjenicno. Prica
se piSe na plocu, a svaki je polaznik takoder biljeZi. Nakon Sto

koji lik, te polaznici pocinju izradivati likove. Crtaju ih na
papir, boje, oblikuju tehnikom kolaza i pri¢vrs¢uju/lijepe na
drvene Stapice (poput onih za raznji¢e); Nakon sto su likovi
izradeni, izvodi se mali igrokaz: polaznici pri¢aju pricu koju
su smislili, koriste¢i svoje likove.

16,00 - 17,00

Pauza za kavu

17,00 - 19,00

Mala dvorana Puckoga otvorenog uciliSta Krapina
Pricom te zovem - pricanje bajki i pri¢a za odrasle
(Jasna Held, Margareta Persic i Ines Kruselj-Vidas)



